Kggscape room

Handleiding

Printen
Puzzel 1 t/m 8 voor elk groepje.
Hintsblad voor elk groepje 1

Materialen

2x een afsluitbaar doosje/kistje/kast etc. met een cijferslot met 3 cijfers.

Eventueel een device/slot met een wachtwoord van 8 letters. Dit kan ook een bestand zijn in
bijv. classroom of het wachtwoord voor een tablet/website o.1.d..

Alle materialen kun je vervangen door de kinderen met de code/wachtwoord naar een leerkracht
te laten komen. Juiste code = hint/winnen

Voorbereiding
« Stel de slotjes in op 1: 209, 2: 320
« Knip het hintsblad in 2 en doe de geheimschriftsleutel in het ene doosje. Doe het T9
toetsenbord in het 2e doosje.
« Stel eventueel het wachtwoord Paashaas in op een device/versleuteld bestand.
« Maak stapeltjes/enveloppen met de puzzels voor elk groepje of verstop de puzzels in
enveloppen door de ruimte.

Uitleg/spelverloop
« Leg uit dat we een escaperoom spelen. Naar buiten/winnen kan met een codewoord. Ze
zullen daarvoor 8 verschillende puzzels moeten oplossen.

« Regels:
o Werk samen, gebruik elkaars talenten.
o Houd de antwoorden/vindplaatsen in je groepje zo blijft het voor iedereen leuk.
o Heb je een slotje/doosje open pak je 1 blad en doe je hem weer op slot (000 stand)

« Geef elk groepje het antwoordenblad (en ev. puzzel 1 t/mS)

Tips
« Maak de groepjes niet te groot maximaal 3-4 personen. Tweetallen kan ook goed.
« Je kunt de kinderen helpen als ze vastlopen met tips. Om ze te motiveren toch door te
zetten en niet te snel te komen kun je ze 3 muntjes o.i.d. geven. Voor elke tip moeten ze er
eentje inleveren. Op = op.



Antwoorden/Uitleg puzzels:

<

1: Kruiswoordpuzzel. Het antwoord is letter A
2: Jeruzalem ligt bij de letter A

3: Magische zeshoek. Zie afbeelding.

De 19e¢ letter van het alfabet is de S.

19x11 1s 209 (Code 1e slotje)
4. De juf en de kinderen zijn samen gemiddeld 11 jaar.

Samen zijn ze dus 11x22 = 242 jaar. Alle kinderen samen zijn
gemiddeld 10 dus 11x21 = 210. Het verschil is de leeftijd van
de juf dus 32 jaar. De letter is de helft (32:2=16) dus de P

De code voor doosje 2 is dus 32x10 = 320.

5. Deze puzzel is een simpel symboolschrift. De kinderen
vertalen deze met de sleutel. Deze vinden ze in 1 van de
doosjes. Er staat Als je dit geheimschrift wilt lezen heb je een
code nodig. De letter van deze puzzel is de eerste letter van
appel. Oftewel de letter A

6. Deze puzzel is een T9 puzzel. Dat houdt in dat het de
toetsen zijn die je gebruikt op een oude telefoon om een SMS
te sturen. een 2 is een A 2x2 1s B etc. De code leest: De
volgende letter is de A.

7. Deze puzzel is een rebus. De oplossing leest: de paashaas
heeft gekleurde eitjes in een mandje. De le letter van het
derde woord is de H.

8. Dit is een lettersudoku. Elke letter komt in elk
vakje/rij/kolom 1x voor. De letter in het blauwe vakje is de S.

P IE/IR|IS|L|UJC|H|T .

B aBlzicelelolr Dit geeft de letters AASPAHAS, oftewel:
clr(ule|r|B]P|S|L Paashaas

R|ILIEJH|T|IC}JS|P|U

HIS|CJU|P|IRJL|T|E

TIU|PJL|S|EJH|R|C

LIC|SJ{R|H|TJU|E|P

U|P|TJC|E|(SJR|L|H

E(RIH|P|U|LJT|C|S







Kruiswoordpuzzel

Horizontaal

3 baby schaap 5 waarin verzamel je eieren? 6 dit eet je 's ochtends met pasen
8 Een kip legt ... 9 engels voor pasen 10 Op welke dag valt pasen? 11 waarin
staat het paasverhaal? 12 engels woord voor ei

Verticaal

1 waar werd Jezus gekruisigd? 2 wanneer is 2e paasdag? 3 seizoen

4 paaseieren kun je .... 6 Wie verstopt de eieren? 7 symbool van de lente
10 paaseieren moet je ...

Oplossing

PP




Puszel) 7:

Waar ligt Jeruzalem?
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Hints




