
Handleiding
Printen

Alle pagina’s 1x enkelzijdig. Als je in groepjes wil werken zovaak als je groepjes hebt
minus de clues die je in de klas wil verstoppen. 

Materialen
6x afsluitbaar slotje/kluisje met 3 cijfers als code
Terracotta plantenpot die je kapot kunt slaan
Optie: Rolletjes verband om kaartjes in te verstoppen
Dagboek geprint/in elkaar gezet/in schrift geplakt o.i.d.
1x Onlineomgeving waar je in kunt met code Ramses

Voorbereiding per puzzel
Puzzel 1 nodig: Getalreeksen en kaartjes met Egyptische getallen (p. 4) Grote som (p.5)

Code: 274 
Puzzel 2 nodig: Alfabet met raadsel (p. 6) en het bericht in hierogliefen (p.7) 

Code 398
Puzzel 3 nodig: Magische driehoek

Code 547 
Puzzel 4: Tangram (uitgeknipt) en hierogliefen alfabet

Code: Ramses
Puzzel 5: nodig: Dagboek (los bestand) en code (p. 11)

Code 319
Puzzel 6: nodig: Kattendoolhof 

Code 846
Puzzel 7: nodig: Potscherven, ev. in zand begraven met hieroglieven/egyptische getallen
1x100 6x10 en 5x 1

Code 165
Optie: Eindpuzzel. Nodig 7 hints en het puzzelblad (optie: kaartjes om te sorteren)

Oplossing: 1 = Imhoteb met papyrusrollen in Gizeh. 2 = Cheops met potten in de
Vallei der koningen, 3 = Toetanchamon met Sarcofaag in Luxor. 4 = Djoser met
Shabti in Aswan en 5 = Cleopatra met ketting in Alexandria

Uitleg/spelverloop
Leg uit dat we een escaperoom spelen. Ze moeten verschillende puzzels zoeken en
oplossen
Regels:

Werk samen, gebruik elkaars talenten. 
Slotje open? Lever hem meteen in bij de juf/meester

Maak 



Antwoorden/Uitleg puzzels:

13 - 26 - 52 - 104  
3 - 9 - 81 - 6561
16 - 5 - 80 - 400 - 32000 
2 – 5 – 11 – 23 - 47 

1.Cijferpuzzel 
De eerste puzzel bestaat uit verschillende stappen. 

a.De leerlingen lossen getalreeksen op. Hiermee
krijgen ze voor de 4 symbolen een getal. 

b.De leerlingen matchen de Egyptische
getalkaartjes met de gevonden getallen. Zo
kunnen ze erachter komen hoe de Egyptische
getallen werken. 

De leerlingen gebruiken de getallen gevonden bij A
samen met de Egyptische getalsystematiek om de
grote som op te lossen. Hiermee krijgen ze de code
278. 
Tip: Hebben de kinderen nog niet voldoende ervaring
met grotere (deel)sommen kun je ze hierbij een
rekenmachine laten gebruiken.

2. Hiërogliefen puzzel 
Achter het 1e slotje vinden ze het alfabet in
hierogliefen. Ze kunnen er achter komen dat het het
alfabet is door het raadsel: 1 komt na 8 (e na a) en 2
komt na 3 (t na d) De kinderen kunnen hiermee een
stukje tekst vertalen. Deze tekst luid: DE CODE IS
DRIE NEGEN ACHT. Dit is de code voor het 2e
slot

3. Magische Pyramide De derde puzzel is een magisch
driehoek. De kinderen moeten hier de cijfers 1 t/m 9
zo invullen dat elke kant samen 17 is. Er zijn al twee
cijfers ingevuld voor de kinderen. De oplossing zie je
hiernaast. De code van het 3e slotje is 547 (gele
vakjes)

4. TangramAchter het volgende slotje zit een verknipt
tangram (pag. 8) en een lege driehoek (pag 9). Als de
puzzel goed in elkaar ligt lezen de hiërogliefen de
naam Ramses
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32000 : 320 + 104 = 204
6561 :243 + 47 = 74



5. Dagboekpuzzel
In de dagboekpuzzel moeten de leerlingen een
oplossing zoeken door bepaalde woorden op
bepaalde pagina’s achter elkaar te zetten. 
bijvoorbeeld 25X is het 25e woord op de 10e pagina.
Hier komt uit hoeveel piramides zijn er in Gizeh (3)
en het getal 9 en het woord een dus 319.  

6. Kattendoolhof. Volg je de juiste route dan leest deze
acht vier zes

7 Potscherven
Schrijf de code 165 op ev. in egyptische cijfers een pot
met ev. allerlei andere hiërogliefen. 

Eindpuzzel:
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13 - 26 - 52 - 

3 - 9 - 81 - 

16 - 5 - 80 - 400 - 

2 – 5 – 11 – 23 - 





1 komt na 8

2 komt na 3





1

2

Vul  de getallen 1 t/m 9 in

zodat de som van elke kant

van de driehoek 17 is. 

DE GELE HOEKJES VORMEN

SAMEN DE CODE







108III  52VI 11XVIII 77IV 5VII 68V

69XI

35XXVI
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Schrijf de cijfers

1 t/m 5 op de

achterkant van de

kaartjes 





Toetanchamon

Cheops

Cleopatra

Djoser

Imhoteb




